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L01 Tipos de imagen

L02 Digitalizacion de imagenes y texto

L03 Imagenes en internet y los derechos de autor
LO4 Historia de la fotografia

L05 Géneros fotograficos

L06 Elementos de la cdmara fotogréfica

LO7 Tipos de planos fotograficos

L08 Enfoque y profundidad de campo

L09 Programas de edicion fotografica

L10 Entorno del editor de fotografias

L11 Modos de color

L12 Herramientas de seleccién

L13 Herramientas de pintura y retoque

L14 Herramientas de dibujo y texto

L15 Fotomontaje

L16 Imagenes surrealistas

L17 Manipulacion fotografica Proyectos

L18 Imagenes vectoriales

L19 Entorno de trabajo del programa

L20 Herramientas basicas. Mi primera ilustracion
L21 Herramientas de texto y degradados

L22 Disefio y edicidon de imagenes

L23 Técnicas de ilustracién (Lapiz y Pluma)

L24 Técnicas de ilustracion (edicion de nodos)
L25 Técnicas de llustracion (vectorizacion de imagenes)
L26 Capas

L27 Alineacion y distribucion - ordenar, agrupar y desagrupar
L28 Mascaras de recorte

L29 Psicologia del color

L30 Teoria del color

L31 Logotipos

L32 Carteles

L33 Infografia

L34 Diseno editorial

L35 Merchandising
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