Destrezas
Alfa

Introduccion al taller de
Mecatrénica y Programacion

Explicacion de la plataforma de
programacion

Paseo por la granja
Dibujando letras
Dibujando figuras
Carrera de obstaculos

Evaluacion Beebot

Corte, lijado y pegado de
madera - Alfa - parte 1

Corte, lijado y pegado de
madera - Alfa - parte 2

Calcar y recortar con tijeras -
Alfa - parte 1

Calcar y recortar con tijeras -
Alfa - parte 2

Nudos - Alfa - parte 1
Nudos - Alfa - parte 2
Papiroflexia - Alfa - parte 1

Papiroflexia - Alfa - parte 2

Contextualizo los proyectos
de mecatrénica

Balanza
Circuito eléctrico

Vehiculo

Programaciéon
Beta

Introduccion al taller de
Mecatrénica y Programacion
Principios (Acomoda los cubos)
Pensando en pasos (La granja
de Harry)

Qué es un algoritmo (Come
solo)

Detectando y corrigiendo
errores (Camino a casa)

ALGO

Evaluacion
Carton, cartoncillo y
pegamento - Beta - parte 1

Cartdn, cartoncillo y
pegamento - Beta - parte 2

Calcar y recortar con tijeras -
Beta - parte 1

Calcar y recortar con tijeras -
Beta - parte 2

Corte, lijado y pegado de
madera - Beta - parte 1

Corte, lijado y pegado de
madera - Beta - parte 2

Papiroflexia - Beta - parte 2

Papiroflexia - Beta - parte 3

Contextualizo los proyectos
de mecatrénica

Catapulta
Rampa de deslizamiento

Panel de luces

Temario Mecatronica

Mecatrénica
Gamma

Introduccion al taller de
Mecatrénica y Programacion

Explicacion de la plataforma de
programacion

CodiGo
CodiGo
CodiGo
CodiGo
Evaluacién CodiGo
Martillar - Gamma - parte 1

Martillar - Gamma - parte 2

Calcar y recortar con tijeras -
Gamma - parte 1

Calcar y recortar con tijeras -
Gamma - parte 2

Carton, cartoncillo y
pegamento - Gamma - parte 1

Cartdn, cartoncillo y
pegamento - Gamma - parte 2

Papiroflexia - Gamma - parte 3

Papiroflexia - Gamma - parte 4

Contextualizo los proyectos
de mecatrénica

Conduccion eléctrica
Plataforma de lanzamiento

Maquina para pescar

DELTA

Introduccion al taller de
Mecatrénica y Programacion

Explicacion de la plataforma de
programacion

Programacion: primeros pasos
Lentes - Libre
Circuito de carreras
Ambulancia - Libre

Evaluacién Open-roberta

Corte, lijado y pegado de
madera - Delta - parte 1

Corte, lijado y pegado de
madera - Delta - parte 2

Martillar - Delta - parte 1

Martillar - Delta - parte 2

Silicon caliente con madera y
plastico - Delta - parte 1

Silicon caliente con madera y
pléstico - Delta - parte 2

Introduccién a Tinkercad

Control de luz

Contextualizo los proyectos
de mecatrénica

Ruleta eléctrica
Recolector playero

Mecatronica libre

EPSILON

Introduccion al taller de
Mecatrénica y Programacion

Explicacion de la plataforma de
programacion

Encontrando objetos
Open-roberta - Libre
Obstéculos
Open-roberta - Libre

Evaluacién Open-roberta

Carton, cgirtoncillo y
pegamento - Epsilon - parte 1

Cartén, cartoncillo y
pegamento - Epsilon - parte 2

Martillar - Epsilon - parte 2

Martillar - Epsilon - parte 3

Silicon caliente con madera y
plastico - Epsilon - parte 2

6n caliente con madera y
plastico - Epsilon - parte 3

Introduccién a Tinkercad

Luz automatica

Contextualizo los proyectos
de mecatrénica

Moto eléctrica
Teleférico

Mecatrénica libre

ZETA

Introduccién al taller de
Mecatronica y Programacion

Explicacion de la plataforma de
programacion

Escapando
Open-roberta - Libre
Escapando 2.0
Open-roberta - Libre

Evaluacién Open-roberta

Perforar carton y atornillado -
Zeta - parte 1

Perforar carton y atornillado -
Zeta - parte 2

Martillar - Zeta - parte 3

Martillar - Zeta - parte 4

Silicon caliente con madera y
plastico - Zeta - parte 3

Silicon caliente con madera y
plastico - Zeta - parte 4

Introduccién a Tinkercad
Energia limpia

Contextualizo los proyectos
de mecatrénica

Ventilador eléctrico
Mecatronica

Mecatrénica libre

KAPPA

Introduccién al taller de
Mecatronica y Programacion

Explicacion de la plataforma de
programacion

Area limite
Open-roberta - Libre
Area limite 2.0
Open-roberta - Libre

Evaluacién Open-roberta

Corte, lijado y pegado de
madera - Kappa - parte 1

Corte, lijado y pegado de
madera - Kappa - parte 2

Cortar y pelar cables - Kappa -
parte 1

Cortar y pelar cables - Kappa -
parte 0

Martillar - Kappa - parte 1
Martillar - Kappa - parte 2
Introduccién a Tinkercad

Acelerador de automovil

Contextualizo los proyectos
de mecatrénica

Vehiculo de carreras
Helicoptero

Mecatrénica libre

LAMBDA

Introduccién al taller de
Mecatronica y Programacion

Explicacion de la plataforma de
programacion

Evadiendo la linea
Open-roberta - Libre
Seguidor de linea
Open-roberta - Libre

Evaluacién Open-roberta
Carton, cartoncillo y
pegamento - Lambda - parte 1

Cartén, cartoncillo y
pegamento - Lambda - parte 2

Cortar y pelar cables - Lambda
- parte 0

Cortary pelar cables - Lambda
-parte 1

Perforar carton y atornillado -
Lambda - parte 1

Perforar carton y atornillado -
Lambda - parte 2

Introduccién a Tinkercad

Sensor de Lluvia

Contextualizo los proyectos
de mecatrénica

Vela mecénica
Trimoto

Mecatrénica libre

Pl

Introduccién al taller de
Mecatronica y Programacion

Explicacion de la plataforma de
programacion

Seguidor de linea con
obstaculos

Open-roberta - Libre
Laberinto
Open-roberta - Libre

Evaluacién Open-roberta
Silicon caliente con madera y
plastico - Pi - parte 1
Silicén caliente con madera y
plastico - Pi - parte 2
Cortary pelar cables - Pi-

parte 1

Cortary pelar cables - Pi -
parte 2

Soldar con cautin - Pi - parte 1
Soldar con cautin - Pi - parte 2

Introduccién a Tinkercad

Pantalla digital de 7
segmentos LED

Contextualizo los proyectos
de mecatrénica

Linterna dinamo
Animador

Mecatrénica libre



