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TEMMARIOS

)PIE

Educacién

LECCION TEMA BLOQUE

CONSTR.

Las reglas de la clase y conociendo mi equipo
Uso del ratdn vy otro tipo de apuntadores

Uso del teclado

:Qué es una computadora y que puedo hacer
con ellas?

Introduccién al programa de dibujo digital

Copiando dibujos en programas de dibujo
digital

Concurso de dibujo digital
Procesador de palabras, captura de texto

Procesador de palabras, imagenes y texto

Evaluacidn tedrica y evidencia de uso de
programas de dibujo digital y procesador de
palabras

Jugando con: Acomoda los cubos, Burbujas
Jugando con: Camino a casa, Come solo
Jugando con: Destrezas

Jugando con: Chicks, Let’s go Peluches
Codi-Go introduccion

Codi-Go préctica

Codi-Go torneo

Evaluacion Codi-Go

Aprendamos con: La Oracidn

Aprendamos con: singular y plural

Aprendamos con: Orden alfabético

Aprendamos con: La Aventura submarina.
Sumas y Restas

Aprendamos con: Codigos

Aprendamos con: El Practicario de matemaéticas
parte 1

Aprendamos con: El Practicario de matematicas
parte 2

Aprendamos con: Spell the fruit y Spell the
vegetables

Aprendamos con: Meet the animals y Meet my
house

Aprendamos con: Los cambios en los seres
vivos, Las personas, plantas y animales

Aprendamos con: Mi familia y la escuela
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Evaluacidén de "Aprendamos con"



