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Computadoras: las súper máquinas de hoy  

La computadora me ayuda a aprender  

La buena postura  

Apuntadores 

Sopa de teclas 

¡Hoy aprendo a teclear! 

¡Tecleando por aquí y por allá! 

El escritorio de mi computadora 

Abro y cierro ventanas 

Guardo y abro documentos 

Bookmaker 

Bookmaker: la fábula 

Bookmaker: la leyenda 

¿Qué son los programas o aplicaciones? 

La carretera de información: Internet 
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¡Siempre atento al navegar en Internet! 

Navegar para investigar en Internet 

Búsqueda en Internet 

Dibujos creativos 

Dibujando mi amigo extraterrestre 

Arte cubista 

Introducción al pensamiento computacional 

¿Cuál sigue? Patrones 

El orden de mis actividades 

Mejores instrucciones, menos errores 

El tesoro escondido 

Programación con Codi-Go  

Programando 

Rutas a seguir 

Lo que sé sobre las TIC’s 
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Aprendo con la computadora 1 

Aprendo con la computadora 2 
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La receta de cocina 

Escribo instrucciones 

Mi cuento en BookMaker 

Procesadores de texto 

Formato para impactar 

Soy escritor 1 

Soy escritor 2 

Conociendo la Web 

El mundo de Internet  
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Cuidado en Internet 
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