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TEMARIO | PIT | INFORMATICA Y TECNOLOGIA KAPPA

LECCION

1.1
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6
1.7

2.1
2.2
2.3
2.4
2.9
2.6
2.7

3.1

3.2
3.3

3.4

TEMA

UNIDAD 1

Cultura Digital

Explora, descubre y aprende en el mundo Web
{Qué es la informacion digital?

Pasos para investigar en la web

Seguridad digital. El valor de la informacion
Sistemas operativos para tus dispositivos
Reconocimiento facial y biometria informatica
UNIDAD 2

Los buenos modales en la Red

Proteccion de la integridad personal

Internet: pasado, presente y futuro

Procesador de textos 1. Configuracion y eficiencia
Procesador de textos 2. Formatos y estilos de texto
Procesador de textos 3. Referencias y tabla de contenidos

Periodismo cientifico

Unidad 3 Movimiento Maker. Estacion de radio por internet.

Estacion de radio por internet

Guion radiofonico y tipos de programas

Expresion oral usando Audacity

Edicion de audio en Audacity
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LECCION TEMA

3.0 | Streaming
3.6 Drama digital

3.7 Calendario digital
UNIDAD 4

4.1 Introduccion al pensamiento computacional

4.2 Ciberbullying

99908

4.3 GeoGebra 1. Plano cartesiano, puntos y rectas
4.4 GeoGebra 2. Perimetros y areas de figuras geométricas
4.5 GeoGebra 3. Volumen de prismas rectos de base triangular o

cuadrangular

4.6 Realidad virtual
4.7 Tecnologias de transmision de informacion

UNIDAD 5

5.1 | Seguridad digital. Contrasefias seguras

5.2 Pocket Code. Introduccion a la programacion

5.3 Pocket Code. Aprender a programar usando eventos y controles
5.4 Pocket Code. Programar con datos solicitados

5.5 Pocket code. Programar calculos

5.6 Pocket Code. Proyecto de programacion

o.7 Roboética

Autoevaluaciones
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TEMARIO | PIT | INFORMATICA Y TECNOLOGIA LAMBDA

LECCION TEMA

UNIDAD 1

1.1 | Infoxicacion en una sociedad liquida

1.2 Actitud critica en la busqueda de la informacion web
1.3 | Pensamiento infografico

1.4 Caracteristicas de una buena presentacion

1.5 | Presentaciones. Juegos interactivos

1.6 Prepara un discurso con tu programa de presentaciones

0999900

1.7 | Edificios inteligentes
UNIDAD 2
2.1 | Lanube del tesoro digital
2.2 Selfie adictos
2.3 | Mirastro digital
2.4  Fotografia digital. Mas alla de la realidad 1
2.5 | Fotografia digital. Mas alla de la realidad 2
2.6 Compresion digital

DOIIOOE

2. | Vision artificial y aprendizaje automatico

Unidad 3 Movimiento Maker. Estudio de videograbacion

3.1 | Estudios de videograbacion

3.2 Video de impacto social
3.3 | Preproduccion. El guion

3.4  Pantallacroma

D90%
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LECCION

3.9
3.6
3.7
3.8

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

5.1
5.2
5.3
0.4
9.9
5.6
0.7

TEMA

Produccion de video
Posproduccion. Composicion y edicion 1
Posproduccion. Composicion y edicion 2

Muestra de video social independiente

UNIDAD 4

Dispositivos moviles. Sensores
Criptografia

Predicciones y cookies

GeoGebra. Area de figuras compuestas

GeoGebra. Volumenes de prismas, piramides, cilindros y esferas

GeoGebra. Angulos, poligonos y circulos

UNIDAD 5

Pocket Code. Propiedades de los movimientos
Pocket Code. Deteccion del tacto

Pocket Code. Sensores del dispositivo

Pocket Code. Fecha y hora del sistema

Pocket Code. Mi videojuego 1

Pocket Code. Mi videojuego 2

Computacion cuantica. Mas alla de ceros y unos

Autoevaluaciones
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LECCION

1.1
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6
1.7

2.1
2.2
2.3
2.4
2.9
2.6
2.7

3.1

3.2
3.3

3.4
3.9

TEMA

UNIDAD 1

Un mundo sin limites

Miimagen en linea

Sextingy grooming. La seguridad de los menores en internet

Hoja de calculo: encuestas
Hoja de calculo: estadistica
Hoja de calculo: funciones de texto y graficos

Algoritmos de popularidad

UNIDAD 2

Hiperconexion y ciberadiccion

Ciberseguridad

GeoGebra 1. Representa y experimenta la funcion lineal
GeoGebra 2. Sistemas de ecuaciones con dos incognitas
Publicidad visual

Técnicas utilizadas en publicidad visual

Tecnologias emergentes

UNIDAD 3

Infografias: la funcion del texto
Infografias: la importancia de los nimeros
Infografias animadas

Mas tecnologias emergentes

Pensamiento computacional: descomposicion y patrones
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LECCION TEMA

3.6 | Pensamiento computacional: abstraccion y algoritmo

3.7 | Redes

UNIDAD 4. Movimiento Maker. Laboratorio de Apps
4.1 | Introduccion a Pocket Code
4.2 Pocket Code. Movimiento por sensores
4.3 | Pocket Code. La bomba I parte
4.4 Pocket Code. La bomba 2° parte
4.5 | Pocket Code. La mira f? parte
4.6 Pocket Code. La mira 2° parte

slotolololoieldok

4.( | Publicacion de proyectos
UNIDAD S

5.1 | Herramientas de geolocalizacion

52 Blogging: un diario en linea

5.3 | Blogging: derechos de autor

5.4  Blogging: branding

5.5 | Blogging: creacion de contenidos

5.6 Automatizacion y robotica

5.7  Loqueaprendisobre las TIC

9099990
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