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@ CARROS ECOLOGICOS
i CONTEXTUALIZO
9-6 PROYECTO 1: CARRO DE FRICCION
9-6 PROYECTO 2: CARRO PROPULSADO POR GLOBO
9=-6 PROYECTO 3: CARRO EOLICC
9-6 PROYECTO 4: CARRO MIOTORIZADO
9-6 PROYECTO 5: CARRO EVADE OBSTACULOS
T DESTREZAS: NUDOS
S PRIMER TORNEO
9 SEGUNDO TORNE(C
10 APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
i EVALUACION

MAQUINAS SIVIPLES

12 CONTEXTUALIZO

PROYECTO 1: VEHICULO

PROYECTO 2: BALANZA

PROYECTO 3: CATAPULTA CON CONTRAPESO
PROYECTO 4: ANIMADOR

PROYECTO 5: MECANISIVIO DE TRANSPORTE
DESTREZAS: RECORTAR CON TIJERAS

19 TERCER TORNEO

20 CUARTO TORNE(
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99 EVALUACION

1
N

K
b I B Y B |

= S o\ mmy =
» W 4" 9O W

1
-

—
o

@ PROYECTOS LIBRES: ROBODIA
23 CONTEXTUALIZO
24-98 PROYECTO LIBRE i: TRIVIOTO
94-98 PROYECTO LIBRE 2: BRAZO IMECANICO EXTENSOR
24-98 PROYECTO LIBRE 3: COLUMPIO
94-98 PROYECTO LIBRE 4 ARANA PATONA
24-98 PROYECTO LIBRE 5: CAZADOR DE RECOMPENSAS
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i CONTEXTUALIZO a

9-6 PROYECTO t: VEHICULO PARA BASURA

[ J
9-6 PROYECTO £ DIABLITO @
9-6 PROYECTO 3: SELECTOR DE BASURA '
9-6 PROYECTO 4 GRUA . o
9-6 PROYECTO 5: TRANSPORTE RECOLECTOR .

8 PRIMER TORNEO

9 SEGUNDO TORNEOD .
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T DESTREZAS: LIJADO DE MADERA @

10 APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
fi EVALUACION

@ DESECHOS INORGANICOS
9 CONTEXTUALIZO @

PROYECTO f: RAIVIPA DE BASURA @
PROYECTO 2: PATIN ®
PROYECTO 3: PANEL DE PRECAUCION
PROYECTO 4: CAMIION CONTENEDOR .
PROYECTO 5: TRANSPORTE DE ALMACENAMIENTO . N

18 DESTREZAS: HILO Y MIADERA
19 TERCER TORNEO .

920 CUARTO TORMEC O
91 APRENDIZAJES ADQUIRIDOS @

99 EVALUACION
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@ PROYECTOS LIBRES: HAMBRUNA O

23 CONTEXTUALIZO @

24-98 PROYECTO LIBRE f: POZO DE AGUA
924-98 PROYECTO LIBRE 2: TRACTOR @
924-98 PROYECTO LIBRE 3: PALA Y RASTRILLO

24-28 PROYECTO LIBRE 5: REPARTIDOR PROGRAMADO
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CONTEXTUALIZO
PROYECTO 1: SATELITE

PROYECTO 2: ROVER

METODO DE ELABORACION DE LA MASA CONDUCTORA
PROYECTO 3: REPARACION DE CIRCUITO ELECTRICO
PROYECTO 4 DISPOSITIVO DE COMUNICACIONES
PROYECTO 5: PLATAFORMA DE LANZAMIENTO
DESTREZAS: ATORNILLADO

PRIMER TORNEO

SEGUNDO TORNEC

APRENDIZAJES ADQUIRIDOS

EVALUACION
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12 CONTEXTUALIZO
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PROYECTO 1 MAQUINA PARA PESCAR
PROYECTO 2: GRUA

PROYECTO 3: FARO

PROYECTO 4: VELA MECANICA
PROYECTO 5: BARCO

DESTREZAS: PEGAIMENTO

TERCER TORNEO

CUARTO TORNEO

APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
EVALUACION

@ EMPRESA ELECTRICA
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CONTEXTUALIZO

PROYECTO LIBRE f: VENTILADOR ELECTRICO
PROYECTO LIBRE 2: RULETA ELECTRICA
PROYECTO LIBRE 3: FARO IMECANICC
PROYECTO LIBRE 4: CONTROL DE LUZ
PROYECTO LIBRE 5: EN BUSCA DE LA CORONA
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@ PAIMNIFICADOS POR DESASTRES NATURALES

1 CONTEXTUALIZO a

2-6 PROYECTO 1: SENSOR DE AUXILIO . °
2-6 PROYECTO 2 REMOVEDOR DE ESCOMBROS @
2-6 PROYECTO 3: GANCHO RETRACTIL @
2-6 PROYECTO 4: PINZAS DE RESCATE .
2-6 PROYECTO 5: VEHICULO DE RESCATE .0

DESTREZAS: RECORTAR CARTONCILLO @

SEGUNDO TORNEC
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fi EVALUACION

7
8 PRIMER TORNEC .
47

@ CONTAMINACION MIARINA

12 CONTEXTUALIZO @

13-1T PROYECTO i: AMPLIFICADOR SUBIVIARINO
i3-17 PROYECTO 2: RECOLECTOR PLAYERO

L
15-17 PROYECTO 3: ELEVADOR MARINO

13-17 PROYECTO 4: BALSA RECOLECTORA .
13-17 PROYECTO 5: TRANSPORTE DE RESIDUOS .
18 DESTREZAS: PEGAR CARTONCILLO CON SILICON CALIENTE
19 TERCER TORNEO ‘
20 CUARTO TORNEO o)
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@ TIPOS DE VEHICULOS
. 1 CONTEXTUALIZO
9-6 PROYECTO f: TELEFERICO
9-6 PROYECTO 2 IMOTO ELECTRICA
9-6 PROYECTO 3: VEHICULO MULTIFUNCIONAL
9-6 PROYECTO 4 HELICOPTERO
9-6 PROYECTO 5: AVIONETA
7 DESTREZAS: TELA Y PEGAMENTO
8 PRIMER TORNEO
9 SEGUNDO TORNEO
10 APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
i EVALUACION

@ FERIA
12 CONTEXTUALIZO

13=17 PROYECTO 1: AMPLIFICADOR DE SIRENA
13-17 PROYECTO 2: JUEGO DE PUNTERIA
13-17T PROYECTO 3: RUEDA DE LA FORTUNA
13=17 PROYECTO 4: CARRUSEL IMIECANICC
13=17 PROYECTO 5: BARCO VIKINGO
18 DESTREZAS: PEGADO CON SILICON CALIENTE
19 TERCER TORNEO
20 CUARTO TORNEO
91 APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
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@ PROYECTOS LIBRES: DIA DE PESCA
23 CONTEXTUALIZO
94-98 PROYECTO LIBRE 1: CANA DE PESCAR
24-98 PROYECTO LIBRE 2: VELA MIOTORES
24=98 PROYECTO LIBRE 3: IVIOLINO
94-98 PROYECTO LIBRE 4 COMPUERTAS LOGICAS
24-98 PROYECTO LIBRE 5: ESCENARIO DE CONCIERTOS
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CONTEXTUALIZO
PROYECTO f: AHORRADOR DE LUZ
PROYECTO 2 TRITURADORA
PROYECTO 3: GARRA TRANSPORTADORA
PROYECTO 4 PLATAFORMA SEPARADORA
PROYECTO 5: COMPACTADOR DE BASURA
DESTREZAS: ATORNILLADO
PRIMER TORNEO
SEGUNDO TORNEC
APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
EVALUACION
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CONTEXTUALIZO @
PROYECTO 1: ENERGIA LIMIPIA ® .
PROYECTO 2: TORRE SOLAR @

PROYECTO 3: TRANSPORTE DE ENERGIA
PROYECTO 4: REGADERA .

PROYECTO 5: GENERADOR HIDRAULICC I

DESTREZAS: ATORNILLADO DE ESTRUCTURAS

TERCER TORNEC '

CUARTO TORNEO @
APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
EVALUACION O
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CONTEXTUALIZO @
PROYECTO LIBRE 1: ILUMINACION INTELIGENTE

PROYECTO LIBRE 2 CERROJO MECANICO
PROYECTO LIBRE 3: LAMPARA

PROYECTO LIBRE 4: PUERTA AUTOMATICA '

PROYECTO LIBRE 5: PLUIVIA DE SEGURIDAD

AUTOEVALUACION @

EVALUACION
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