


Carros ecológicos
Contextualizo
Proyecto 1: Carro de fricción
Proyecto 2: Carro propulsado por globo 
Proyecto 3: Carro eólico 
Proyecto 4: Carro motorizado
Proyecto 5: Carro evade obstáculos
Destrezas: Nudos
primer Torneo
segundo Torneo
APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
Evaluación

Máquinas simples
Contextualizo
Proyecto 1: Vehículo 
Proyecto 2: Balanza
Proyecto 3: CATAPULTA CON CONTRAPESO
Proyecto 4: Animador 
Proyecto 5: Mecanismo de transporte
Destrezas: Recortar con tijeras
tercer Torneo
cuarto Torneo
APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
Evaluación

proyectos libres: Robodia
Contextualizo
Proyecto libre 1: Trimoto
Proyecto libre 2: Brazo Mecánico extensor
Proyecto libre 3: Columpio
Proyecto libre 4: Araña patona
Proyecto libre 5: Cazador de recompensas
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Áreas contaminadas
Contextualizo
Proyecto 1: Vehículo para basura
Proyecto 2: Diablito 
Proyecto 3: Selector de basura 
Proyecto 4: Grúa
Proyecto 5: Transporte recolector
Destrezas: Lijado de madera
primer Torneo
segundo Torneo
APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
Evaluación

Desechos inorgánicos
Contextualizo
Proyecto 1: Rampa de basura 
Proyecto 2: Patín
Proyecto 3: Panel de precaución
Proyecto 4: Camión contenedor 
Proyecto 5: Transporte de almacenamiento
Destrezas: Hilo y madera
tercer Torneo
cuarto Torneo
APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
Evaluación

proyectos libres: Hambruna
Contextualizo
Proyecto libre 1: Pozo de agua
Proyecto libre 2: Tractor
Proyecto libre 3: Pala y rastrillo
Proyecto libre 4: Carretilla
Proyecto libre 5: REPARTIDOR PROGRAMADO
AutoEvaluación
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SISTEMA SOLAR
Contextualizo
Proyecto 1: SATÉLITE
Proyecto 2: ROVER
MÉTODO DE ELABORACIÓN DE LA MASA CONDUCTORA 
Proyecto 3: REPARACIÓN DE CIRCUITO ELÉCTRICO  
Proyecto 4:  DISPOSITIVO DE COMUNICACIONES 
Proyecto 5: PLATAFORMA DE LANZAMIENTO
Destrezas: ATORNILLADO
primer Torneo
segundo Torneo
Aprendizajes Adquiridos
Evaluación

ISLA VIAJE
Contextualizo
Proyecto 1: MáQUINA PARA PESCAR 
Proyecto 2: GRÚA
Proyecto 3: FARo
Proyecto 4: VELA MECÁNICA 
Proyecto 5: barco
Destrezas: PEGAMENTO
tercer Torneo
cuarto Torneo
Aprendizajes Adquiridos
Evaluación

EMPRESA ELÉCTRICA
contextualizo
Proyecto libre 1: VENTILADOR ELÉCTRICo
Proyecto libre 2: RULETA ELÉCTRICA
Proyecto libre 3: FARO MECÁNICO
Proyecto libre 4: CONTROL DE LUZ
Proyecto libre 5: EN BUSCA DE LA CORONA
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Damnificados por desastres naturales
Contextualizo
Proyecto 1: Sensor de auxilio
Proyecto 2: Removedor de escombros 
Proyecto 3: Gancho retráctil  
Proyecto 4: Pinzas de rescate 
Proyecto 5: Vehículo de rescate
Destrezas: Recortar cartoncillo
primer Torneo
segundo Torneo
Aprendizajes Adquiridos
Evaluación

Contaminación marina
Contextualizo
Proyecto 1: Amplificador submarino 
Proyecto 2: Recolector playero
Proyecto 3: Elevador marino
Proyecto 4: Balsa recolectora 
Proyecto 5: Transporte de residuos
Destrezas: Pegar cartoncillo con silicón caliente
tercer Torneo
cuarto Torneo
Aprendizajes Adquiridos
Evaluación

proyectos libres: Falta de urbanización
contextualizo
Proyecto libre 1: Control de Iluminación
Proyecto libre 2: Tanque elevado
Proyecto libre 3: Aplanadora
Proyecto libre 4: Excavadora
Proyecto libre 5: Dumper
AUTOEVALUACIÓN
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tipos de vehículos
Contextualizo
Proyecto 1: Teleférico
Proyecto 2: moto eléctrica 
Proyecto 3: vehículo multifuncional 
Proyecto 4: helicóptero
Proyecto 5: avioneta
Destrezas: tela y pegamento
Primer Torneo
Segundo Torneo
APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
Evaluación

feria
Contextualizo
Proyecto 1: amplificador de sirena 
Proyecto 2: juego de puntería
Proyecto 3: rueda de la fortuna
Proyecto 4: carrusel mecánico 
Proyecto 5: barco vikingo
Destrezas: PEGADO CON silicón caliente
tercer Torneo
cuarto Torneo
APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
Evaluación

proyectos libres: Día de pesca
CONTEXTUALIZO
Proyecto libre 1: Caña de pescar
Proyecto libre 2: vela Motores
Proyecto libre 3: molino
Proyecto libre 4: compuertas lógicas
Proyecto libre 5: escenario de conciertos
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Contaminación ambiental
Contextualizo
Proyecto 1: Ahorrador de luz
Proyecto 2: Trituradora 
Proyecto 3: Garra transportadora 
Proyecto 4: Plataforma separadora
Proyecto 5: Compactador de basura
Destrezas: Atornillado
Primer Torneo
Segundo Torneo
APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
Evaluación

Daños a la atmósfera
Contextualizo
Proyecto 1: Energía limpia 
Proyecto 2: Torre solar
Proyecto 3: Transporte de energía
Proyecto 4: Regadera 
Proyecto 5: Generador hidráulico
Destrezas: Atornillado de estructuras
tercer Torneo
cuarto Torneo
APRENDIZAJES ADQUIRIDOS
Evaluación

proyectos libres: Inseguridad ciudadana
CONTEXTUALIZO
Proyecto libre 1: Iluminación inteligente
Proyecto libre 2: Cerrojo mecánico
Proyecto libre 3: Lámpara
Proyecto libre 4: Puerta automática
Proyecto libre 5: Pluma de seguridad
AUTOEVALUACIÓN
Evaluación
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